
Дидактическая игра «Логопедические пирамидки» 

Цель: автоматизация звука [Р], [Рь], [С], [Ш], в начале и 

середине слова. 

Возраст 4-5 лет, 5-6 лет 

Ход игры:  

1 вариант. Нужно из деталей собрать на плоскости 

пирамидку в правильном порядке. Ребенок называет 

картинку, четко проговаривая слово. Голосом нужно 

выделить автоматизируемый звук.  

2 вариант. Можно определить количество слогов в 

слове, отстукивая ритм. Можно посчитать до 10 с данным 

словом. Так же с картинками можно составить 

словосочетания или предложения. 


